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INTRODUCTION 
 
The workshop “Kotor City Squares” was organized within the project “Revival of City Squares 
in Balkan Cities”. 
 
The project “Revival of City Squares in Balkan Cities” aims to contribute to the revival of city 
squares as viable public places that foster cultural identity and promote diversity through 
enforcement of public policies and active community participation.  
 
The project is conducted in partnership of the organizations Co‐PLAN and U‐Polis from 
Albania, the Coalition for Sustainable Development form Macedonia and EXPEDITIO, 
Montenegro. 
 
It is a two‐year (2011‐2012) regional cooperation project supported by the Swiss Cultural 
Programme in the Western Balkans, which is run by Pro Helvetia, the Swiss Arts Council, 
upon mandate of the Swiss Agency for Development and Cooperation SDC, Federal 
Department of Foreign Affairs. 
 
Foundation Open Society Macedonia (FOSM) through the East East: Partnership beyond 
Borders Program co‐supported the implementation of the project “Revival of City Squares in 
Balkan Cities” in 2011, and the workshop in Kotor.   
 
 

BASIC FACTS ABOUT THE WORKSHOP 
 

Place: Kotor, Old City  

Period: 29 August – 4 September 2011 

Organizer: EXPEDITIO, within the project “Revival of City Squares in Balkan Cities”  

Workshop moderator: Dr Ružica Božović Stamenović 

Participants: 30 participants, students and young professionals, from Albania, Macedonia 
and Montenegro  

Coordinators: 
 EXPEDITIO: Tatjana Rajić, Biljana Gligorić, Aleksandra Kapetanović and collaborators 

Martina Đeković  and Sandra Lalić 
 Co‐PLAN and U‐Polis: Stefano Romano,  Ledian Bregasi and Albana Koçollari 
 Coalition for Sustainable Development: Sonja Damčevska  

Partners: 
 Kotor Art 
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DESCRIPTION OF THE WORKSHOP 

 

The workshop “Kotor City Squares” was one of the three regional workshops organized 
within the project “Revival of City Squares in Balkan Cities”. It took place in Kotor, 
Montenegro, in the period 29 August – 4 September 2011.  
 
 

BACKGROUND 
 

The aim of the workshops is to stimulate regional exchange of ideas regarding the discourse 
on city squares and their potentials to be transformed into vibrant community places that 
meet community cultural, social and economic needs. The workshops participants are 
students and young professionals including architects, spatial planners, artists, etc. Young 
people are our future. Yet, practice shows that many of them feel that they have little or no 
influence in decisions about their cities. Young people, especially future professionals, must 
be fully involved in place making and policy‐making if they are going to value, respect and 
take ownership of the spaces and places around them. The objective of the regional 
workshops is to stimulate young people to voice their ideas, aspirations and solutions for 
open public spaces and city squares and to inspire them to take an active role in future 
development of urban and cultural policies, both locally and on a wider regional level. 
 
In Montenegro, the city of Kotor has been selected as a pilot city. Kotor has an urban matrix 
preserved from the Middle Ages. Although this matrix was defined as early as in the 13th‐
14th century, it contains the layers of all the following epochs interwoven into it. The urban 
core of Kotor is an intricate network of narrow streets and squares of irregular shapes. It is 
precisely this complexity and irregularity of the urban matrix that represents one of the main 
characteristics of Kotor. 
 
About 15 identified squares in Kotor are named after the main buildings standing on them, 
after the functions they used to have or the products that used to be sold on them.  One of 
the squares, adjoining the main city gate, is regarded as the main city square. However, in a 
city like Kotor, all squares participate equally in forming the structure, character and life of 
the city. That is why all the squares of the old city, i.e. their network have been treated 
through the project.  
 
The existing plan defining the management and usage of squares has not been updated and 
the procedures for their use, which would contribute to the quality of life and offer of the 
city, have not been clearly defined. The squares are facing the same problems when it comes 
to their usage and they are threatened by commercial facilities. 
 
Because of that, we decided to focus on a network of squares and deal with squares related 
issues during the project in order to obtain some concrete inputs/guidelines for their 
planning, usage and management.  
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Expected results of the workshop were: 

 Inputs/guidelines for the planning, usage and management of city squares in Kotor. 
These will form basis for the guidelines (to be formulated at the end of the project) 
inteneded for local authorities, planners and possible users of Kotor city squares 

 Concrete proposals for the activation and usage of Kotor squares  
 Possible concrete interventions in the city squares 

The workshop programme is enclosed in Appendix 1. 

  

WORKSHOP ORGANIZATION, PARTICIPANTS, COORDINATORS AND 
MODERATOR  
 

The number of workshop participants was 35 people in total. 
 
The moderator of the workshop was Professor Ružica Božović Stamenović, currently 
teaching at the Faculty of Architecture in Belgrade. During the last 11 years, she taught at 
the Department of Architecture, School of Design and Environment, National University of 
Singapore. 
 
Beside the moderator, at the workshop there were four coordinators from partner 
organizations Co‐PLAN, U‐Polis and Coalition for Sustainable Development, as well as 
fivecoordinators and collaborators from hosting organization EXPEDITIO. 
 
Direct partakers in the workshop were students of architecture and young professionals (in 
total 26) from almost all countries from the Western Balkans (Albania, Bosnia and 
Herzegovina, Kosovo, Macedonia, Montenegro and Serbia). 
  
List of all participants with their contact details is enclosed in the Appendix 3.  

 

ACTIVITIES DURING THE WORKSHOP 
 
The Kotor workshop had focus on a network of squares and other open public spaces in the 
Old City Kotor and their planning, use and management.  
 
The workshop concept was developed by its moderator, Dr. Ružica Božović Stamenović, and 
coordinators from EXPEDITIO. 
 
On the first day, following the project and workshop presentation and intorduction of 
participants, a guided tour of Kotor Old City was organized in order to acquaint the 
participants with the city and its surroundings.   

Representatives of EXPEDITIO presented the activities of the research on city squares in 
Kotor realized so far.  
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Ms. Miomirka Lučić, a sociologist, presented an analysis of the survey on city sqaures, 
conducted within the project, which obtained some relevant information from the citizens of 
Kotor and different users of Kotor city squares.   

Stefano Romano from U Polis presented the workshop “Suburban Exchange” held in Tirana, 
and inteventions done by the students of U Polis in Tirana and Durres.    

Mr. Petar Pejaković , theatre director and member of the organization team of Kotor Art 
Festival, spoke about this festival, which has been organized in Kotor for several years now. 
(www.kotorart.org). The Festival actively uses the city squares of Kotor and intends to use 
them even more.  

The results of Sinestezija Festival, held in Herceg Novi in August in 2011, were presented by 
Mirko Lazarević, Vanja Vikalo and Izabela Matoš. Through modern arts  inteventions this 
festival tries to activate public spaces in Herceg Novi. (www.sinestezija.me) 

The participants had a chance to see a larger area of the Bay of Boka Kotorska during a boat 
tour to Perast.  They were able to percieve a wider context of the Old City of Kotor.   

 
After acquainting the participants with the location and the survey results, and based on 
their personal impressions, key topics to be dealt with during the workshop were defined. 
The topics explored by the students during the workshop include:   
 

 Reading the Space 
 FUNction 
 Connections 
 Walkscape 
 The Poetics of Space 

 
During the workshop, the students held several performances in the Old City in order to 
examine how the citizens and tourists understand and respond to their ideas.  
 
Enclosed are photographs from the workshop: participants working in groups, performances 
and the final presentation.  

At the final presentation, held at Bizanti Palace in Kotor, the students presented their ideas 
and possible guidelines for the improvement of Kotor city squares and their life. The 
representatives of the local community and the local institutions and organizations were 
invited to final presentation.  
 
Some of the students’ observations referred to a large number of coffee bars and 
restaurants that occupy the space of squares and turn them into “streets”, insufficient 
number of public facilities (i. e., the contents that are not charged), contribution to the 
poetics of squares, using the potentials of the contact zone between the Old City and its 
immediate surroundings, etc. 
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Enclosed are the photographs from the workshop in Appendix 4 and results of the group 
work on specific topics, which were presented at the final presentation in Appendix 5.   

 

Results of the working groups, final presentations of the participants  

Reading the Space 

participants: Mateja Zivadinovic (Serbia), Elios Kovachi (Albania), Maja Tosic (Macedonia), Aneta 
Spaseska (Macedonia), Iva Markovic (Montenegro/Serbia) 

location: Prison Square, Old City in Kotor 

 

While walking through the Old City of Kotor, it is impossible to miss squares packed with 
people having their rest sitting in a shaded café or restaurant. The tables and shade provided 
for café users intensely occupy the public space leaving narrow communication lanes to 
others. In this awkward situation public space serves well those who look for leisure while 
excluding those who can’t or won’t afford it. For them, the city square becomes a mere 
frustrating experience filled with visual and physical obstacles. 
On the other hand there are a number of squares, smaller in size but with still unexplored 
great potential to evolve into a real vivid public space. Still, they look quite unnoticed and 
neglected. 
One of them is the Prison Square, along one of the most important streets of Kotor‐ 
Craftsmen Street. The main objective of our action was to raise awareness of real publicness 
and bring attention to this interesting space. 
Regarding the public buildings surrounding the square we created an “open doors” illusion 
suggesting the need to open up the ground floor areas to public. We organized a 
comfortable place for people to sit by randomly throwing around cushions, offered cups of 
water to draw attention to the old water source, and turned on a music player to mark the 
presence of the Music House of Kotor, located on the square.  
Then we interviewed passerby asking them two simple questions: “What is the first thing 
you noticed on this square?” and “what is missing?”. 
Their answers confirmed our belief that public space should be inviting, comfortable and 
accessible in physical, economic, social and many other ways. 
Based on our experience with Prison Square we therefore suggest these guidelines that 
could help with reading (perceiving and understanding) a pulsating and vivid public square in 
the old city of Kotor. 
 
JUST USE WHAT YOU HAVE 

‐OPEN UP 
Create possibilities for citizens to be active participant in the city square. Activities as well as 
community life could be boosted by using more effectively the potentials of the buildings 
located there.  
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In the case of Prison square both the old prison building with its outstanding ambience and 
inner yard, and the music house with it’s potential to host different kind of musical 
happenings, are outstanding possibility to make this square one of the most attractive places 
in the whole city. 
‐MAKE A FLOW  
People feel pleasant in multisensory places; therefore, make a flow of sensorial experiences.  
Fixing the old fountain is something that could animate the visitors and make them spend 
more time there enjoying all the multisensory experiences the water can trigger. 
‐MAKE A HUG 
Think of comfort but on comforting atmosphere too.  Welcoming atmosphere should be an 
inherent characteristic of city squares and not necessarily dependent on financial rewards.  
By creating a comfy corner where people can take a seat and enjoy the space in peace, this 
square might become a favorite relaxing point and also nice intimate open air auditorium for 
any kind of performing arts. This is a gesture that will show a gentle acceptance like a human 
hug.  
These guidelines offer a chance to develop subtle individuality in any city square of Kotor by 
reading the space, by reaching beyond the obvious and the visible while understanding the 
meaning and not just the content of the public space.  
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FUNction 

participants: Biljana Kuzmanoska, Martina Risteska, Gordan Vitevski (Macedonia), Andrijana Jokic 
(Montenegro), Benjamin Kabashi (Albania) 

  People are “cruising” trough the town! 

During our  first  tour  through  the city of Kotorwe  felt  like we are walking  from one 
square  to  another  in  a  fast  forward mode. We  questioned  ourselves what  differentiates 
these squares from each other? Well, from the perspective of  the cruising tourists, nothing! 
That fact set our main idea: to make the square a place to stay, not only to pass through.  
In Kotor, a  few squares are named after  the  function  they used  to have  in  the past. Since 
from the beginning we were named as the “ FUNctionalists”‐ we decided to “rediscover” the 
function of the squares, while using the “old” one as a general concept. 
 
  Location: Flour Square, Old Town in Kotor 
 

Flour  is  a  powder,  a  fluid,  a  cookie.  It  is  white  and  basic.  It’s  changeable!  We 
organized a small performanceto find out what makes people stay and remember the place 
as the Flour square. We used flour and pastry as mediator ‐ dwellers were free to touch, try, 
smell, feel and play with[IN] the space in order to remember the place! 
In the next step we tried to [RE]tell the literal story of the flour. The question was if we could 
turn it into a “design element” recognizable enough to help identify the space? It had to be 
changeable!  Therefore,  we  were  staging  and  playing  with  the  space  [square]  in  spring, 
summer, autumn and in winter. We kept it simple, and white! The story of the flour must be 
told in a fun[ctional], but subtle way! 
 

Guidelines: 

‐ Embrace the real in order to achieve the surreal. Encompassthe historic functions of 
Kotorsquares and transform them through design to build  a modern, distinct and 
memorable space. 

‐ Rely on the historic function to build the character of the place. Make the meaning be 
implicit not explicit.  Do not use literal revival of historic functions, but work on 
building their interpretations through design.  

‐ Make sure that the space has well‐defined character throughout the year, in all 
seasons.  

‐ Coordinate the functional characteristics of design with sensorial qualities (colors, 
textures, materials, sounds, smells, etc). 
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Connections 
 

participants: Alisa Osmanagic (Montenegro), ErandaJanku (Albania), Hristina Stojchevska (Macedonia), 
Vasilija Abramovic (Montenegro), Milutin Miljus (Serbia) 

Kotor  is  a  city  well  kept  within  its  walls.  Narrow  streets,  compact  houses  and 
irregularly  shaped  squares  come  all  together  creating  its  urban matrix. However,  on  the 

other side of the walls  it’s an entirely different sight. During our city tours, we noticed that 
the three gates only serve as boundaries for the two distinct parts of the city, the one that 
lies within the walls, and the other one, outside. The two parts are actually very differentand 
not  just  opposed  to  each  other  but  disconnected.Acknowledging  this  (dis)connection 
between the two parts of the city, we made our task to work on strengthening it. 

 

As a result of the surveys made in Kotor, we found that Osanna’s Square was one of 
the  last  visited  squares  on  the  city.As  seen,  through  the North Gate,situated  beside  this 
square,pass  only  people  that  are working  or  living  nearby.  The walls  are  abandoned  and 
used only as fortification with no specific use, even  if they have possible potential chances 
for use on their terraces.The place where the river springs out, and the mountain starts  is 
hard to reach because of bad connection with the bridge and the  local path. But the space 
formed by nature itself is perfect for holding large number of people, offering great view and 
cold shade during summer, cozy atmosphere at winter. Besides this, the complexity of the 
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space  composed by  the  river and  the  river banks,  the walls, and  the  square, offers many 
possibilities of usage of that space. 

We decided to organize a test project performance, at Osanna’s Square , considering 
it as our sample. Our goal was to try to get people’s attention and make them come to this 
particular point. During the day people were informed that in the evening there would be an 
open cinema at Osanna’s Square, by posters put on marcable points on  the other squares 
and some streets, and also arrows pointing to the square. The projection lasted for 2 hours. 
Half an hour before the projection, the number of people on the square, compared to the 
number of people the night before, same time, has been doubled. And during the projection 
the number was  increased approximately 5  times. By  this we  learned  that people  can be 
attracted to come and also stay on this place if there is something good and strong enough 
that can hold their attention. 

  From  the  research  that we  previously made  and  the  test  performance, we made 
proposal  for  the  area  surrounding  the North Gate.  The  proposal  is  on  three  overlapping 
spots. The  first  spot of  intervention  is where  the  river Shkudra  starts. There  is where  the 
open cinema can  take place.  In  that way people can be pulled along  the river bank  to  the 
bottom  of  the  mountain,  and  in  the  same  time  make  them  aware  of  the  surrounding 
environment. The second spot  is the river. Transparent glass platforms can be placed over 
the river. By doing so the river won’t be covered entirely, but the benefits of being on the 
river can be used entirely. Their purpose can be for sitting, resting, watching movies, small 
concerts and etc. And the third spot are the walls, from the outer vertical side, where during 
day and night, on screens or directly on the walls movies, information about the city can be 
projected,  making  the  walls  more  attractive  for  the  passer  byes.In  order  for  this 
implementation not to be  for only short term period, we made a proposal  for a market to 
take place nearby, as well as cable cars  leading from this point to the top of the mountain. 
By doing all this we expect people to be attracted to this area, and start using the North Gate 
more frequently. In the same time the connection between the inner and outer parts of the 
city can be established and the interaction between them too. 
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Walkscape 

participants: Mamica Burda (Albania), Nevena Markovska (Macedonia), Renis Batalli (Albania), Milica 
Tanasijević (Serbia), Kristina Jordanovska (Macedonia) 

 

• Problems: 
Old town of Kotor is special. It’s nested in thrilling natural settings ‐the high mountains and 
calm, comforting sea that assign this flair of uniqueness to Kotor. It distinctively stands out 
among other Mediterranean towns due to its position and fortress walls.  

However, nowadays, it seems a bit “unidentifiable” too in terms of colours, volumes, 
materials…The city seems also confusing. Without the street labels, people easily loose 
themselves even if they have a a city map. Also, because of its beauty it attracts a lot of 
tourists. The invasion of tourists is discomforting for the small old town and inhabitants 
living within the city walls. They seem intimidated, discouraged and somewhat pushed away. 
There is almost no interaction between locals and tourists besides meetings in shops, hotels 
and cafés.   

• Idea: 
Kotor should emphasize more its beauty. Different parts of the city should be identified as 
distinct linear walk‐scapes. That is why we identified this particular path connecting the sea 
with fresh water and steep hill sides.  

We wonder if somehow this path could slow down people in hurry. Make them stop and 
stay at one spot. Interact among themselves and with locals. Interact with the town itself. 
Look and discover more. Notice details. Discover more sights and stories. Just enjoy more.  

• Action:  
1. In historic times there was a custom of leaving weapons before entering the city. 

Since we noticed no substantial interaction between locals and visitors, we are 
suggesting here a new custom: leaving something very personal while entering the 
town. Certain spots for exchanging gifts and thoughts between tourists and 
inhabitants could be provided.  
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2. Although Kotor is densely built, it has a great variety of public places. Big, noticeable 
squares and tiny ones too. Also, remote corridors and plateaus. Some of them could 
be more vivid. More comfortable for spending longer time there. A possibility of 
inside coming out is attractive. A chance of outside penetrating in is even more 
thrilling. Enable people to do quiet things in hidden plateaus, allow them to have 
vivid experiences in more open areas, on squares. Sequential diversity of experiences 
is what this town needs.  

 
• Reaction: 
1. A polite request should be replied. A provocation is daring. Why not? It is like a game. 

We all love to play. We cannot be bored by good game, like no one can be indifferent 
to a beautiful town.  

2. Like reading a good book, place can be discovered over and over again. It can surprise 
readers with unknown parts. What can be more exciting than new or renewed 
discovery? 

 
• Implementation: 

1. Make an exhibition, the living one, the always changing one. Display personal 
belongings gathered from visitors and inhabitants. Hang them on the walls, like a 
drying laundry, as the manifestation of everyday life. It is a usual thing for locals 
and like a decoration for tourists. Let them all be a part of it. 

2. Improve public spaces with contemporary art, small interventions, arrangements. 
They do not have to be permanent. They can also change in seasons.  

3. Kotor has always inspired people and it might continue to do so by building 
coordinated and unique walk‐scapes. Living experiential exhibitions of 
commonness. The ones built by both visitors and locals, belonging to both too.  

 

 

The Poetics of Space 
participants: Felissia Velni (Albania), Iva Hadzi‐Vasileva (Macedonia), Aleksandra Lalatović (Montenegro), 
Alma Džinalija (Bosnia and Herzegovina), Matija Vuković (Montenegro) 

"For knowledge of intimacy, localization in the spaces of our intimacy is more urgent than 
determination of dates."  

— Gaston Bachelard  
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Poetics of space  

In the 20th century, distinction between public and private domain was driven by rationalist 
architectural approach and town planning. Poetics of space was introduced to challenge and 
explore the thin line that divides those two worlds, the two domains and their distinctive 
dreams. 

Poetic image emerges in our conscience as a direct product of a heart and soul. If such 
emotion is provoked by the surrounding space, encountering it for the first or any of the 
subsequent times makes no difference ‐ it is bound to be remembered forever. Poetics is 
investigating how to create such provocative spaces that will be imprinted on people’s 
minds. Then, we found the perfect place for our experiments.  

Square of salad  

Hidden from groups of tourists, near South gate of Old Kotor city, lays the Square of salad. 
With its intimate atmosphere, tranquility and open sky, it seduces people, both local and 
tourist, to stay there and enjoy their free time, taking the best from the space and, in return, 
furnishing the square with new stories, soul, and laughter.  

Square of salad is a very intriguing space. It has to offer a lot to people, based on his unique 
shape and multiple levels and layers it has. Perfect place for bringing troupes of children or 
artists of every kind, and letting them be inspired by its quiet dynamics.  Bringing people to 
square like this, it brings new waves of life and creates life itself, since space is a life form.  

Further analyses prove that Square of salad has a lot of potential, it can handle the changes 
and its inhabitants look forward to them. Few suggestions can be made to improve, amend, 
or modify the square, whilst still keeping the spirit and holding to positive atmosphere of the 
space. 

General guidelines 

In search for poetics of space in city of Kotor squares and based on our study and 
experimentation with the Place of salad we suggest a few guidelines: 

- Transform the obvious by letting the phantasmagoric spirit of art into the square 

- Think of creating workable and yet unusual solutions to common problems regarding 
comfort, functions, art and performance  

- Coordinate choice of materials, colors, shapes and overall design to build the poetics 
of space 

- Involve people of Kotor and everyday life they live as the main storytelling line.  
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Media coverage 
  
The whole event was covered by the media, both printed and broadcast. Before the 
beginning of the workshop, information about the project was sent to all the media in 
Montenegro, including daily newspapers, radio and TV stations, both local and national.  
 
There were announcements of the workshop on local radio stations (Kotor Radio and Skala 
Radio) and articles about the workshop printed in the three most important daily 
newspapers in Montenegro (Dan, Pobjeda and Vijesti).  
Several participants of the workshop were guests in the local Radio Kotor where they spoke 
about the workshop and their impressions and ides of Kotor squares.  
 
The information about the workshop was published on the websites of the local radio 
station Radio Kotor and Skala Radio: 
http://radiokotor.info/mn/index.php?option=com_content&task=view&id=10853&Itemid=1 
http://radiokotor.info/mn/index.php?option=com_content&task=view&id=10763&Itemid=1 
http://radiokotor.info/mn/index.php?option=com_content&task=view&id=10760&Itemid=1 
http://skalaradio.com/2011/08/30/kotorski‐trgovi‐bude‐cula‐i‐grade‐teatarski‐utisak/ 
http://skalaradio.com/2011/08/29/ozivljavanje‐gradskih‐trgova‐u‐balkanskim‐gradovima/ 
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The information about the workshop was published on EXPEDITIO website and sent through 
EXPEDITIO mailing list that has about 2500 members.  

The information about the workshop was also sent through the mailing list of SEE Heritage 
Network, a network of non‐governmental organization active in the field of culture in South 
East Europe (www.seeheritage.org).  
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Appendixes: 
 

1. List of participants and coordinators  
 

  Name   Country 

1  Ružica Božović Stamenović  Belgrade, Serbia 
2  Aneta Spaseska  Skopje, Macedonia 
3  Nevena Markovska  Skopje, Macedonia 
4  Vlado Danailov  Bogdanci, Macedonia 
5  Gordan Vitevski  Skopje, Macedonia 
6  Maja Tošić  Skopje, Macedonia 
7  Iva Hadzi‐Vasileva  Ohrid, Macedonia 
8  Milutin Miljuš  Stara Pazova, Serbia 
9  Iva Marković  Beograd, Serbia/ Nikšić, Montenegro 
10  Hristina Stojčevska  Skopje, Macedonia 
11  Andrijana Jokić  Podgorica, Montenegro 
12  Benjamin Kabashi  Gurakoc, Kosovo 
13  Martina Risteska  Skopje, Macedonia 
14  Biljana Kuzmanoska  Gostivar, Macedonia 
15  Ledian Bregasi  Albania 
16  Alma Džinalija  Sarajevo, Bosnia and Herzegovina 
17  Felissia Velni  Tirana, Albania 
18  Aleksandra Lalatović  Nikšić, Montenegro 
19  Matija Vuković  Podgorica, Montenegro 
20  Milica Tanasijević  Beograd, Serbia 
21  Renis Batalli  Tirana, Albania 
22  Eranda Janku  Tirana, Albania 
23  Mamica Burda  Tirana, Albania 
24  Kristina Jordanovska  Macedonia 
25  Stefano Romano  Tirana, Albania 
26  Abramović Vasilija  Podgorica, Montenegro 
27  Osmanagić Alisa  Podgorica, Montenegro 
28  Mateja Živadinović  Belgrade, Serbia 
29  Elios Kovaci  Tirane, Albania 
30  Albana Kocollari  Albania 
31  Sonja Damčevska  Skopje, Macedonia 
32  Aleksandra Kapetanović  Kotor, Montenegro 
33  Martina Đeković  Kotor, Montenegro 
34  Sandra Lalić  Kotor, Montenegro 
35  Tanja Rajić  Kotor, Montenegro 
36  Biljana Gligorić  Kotor, Montenegro 
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2. Photographs from the workshop 
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3. Press clipping 
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